Мой   вариант прохождения на  «ветеране»
НЛС 6 «Начало».
Кордон

Подсумок  лежит  на  столе  в  подвале,  где начало  игры.

Артефакты, доступные в  начале  игры:

2 медузы в  распадке слева  от  бункера  Сидоровича.

1 капля в  распадке в  ящике.

2 выверта (один   в  деревянном  ящике  на  АТП, второй  в  синем  ящичке, где  кабаны и  собаки слева от выхода  из  деревни).

1 вспышка за  ЖД тоннелем  налево в  камнях (где  плоти и  кабаны)

2 бенгальских  огня (один у грузовика  смерти,  второй в  тоннеле с  электрами)

Стас (охранник Сидора).

За  артефакт «Медуза» и «Кровь камня» может хранить хабар в тайнике у Сидора (открывает до 21.00 часов). Играет в «кости» на артефакты (медуза и выверт на водку) и на 1500 р. При 2-х кратном выигрыше, больше не играет целые сутки. Отдаёт при проигрыше артефакт с более выраженными отрицательными свойствами (отдаём ему радиацию +1,5, а получаем +3), но и положительные характеристики могут быть усилены (разрыв +5 отдали, а получили +10).
Рассказывает  о  том,  как  тайник  сохранить (гранаты  и  маяки).

Задания  Сидоровича.

«За доверие  у  Сидора» приносим  из  распадка  налево от  бункера  артефакт (там 2  медузы  и капля)

«Принести контейнер с артефактом». Требует общения с Неумехой, который находится в деревне новичков. Он  сообщает о точном месте расположения контейнера после того, как принесёте ему «воды» (энергетик).Неумеха  даёт  аптечку и  бинт(3). Оплата за задание: пистолет ПМ, патроны  9*18(2) + дозиметр + контейнер для 8 артефактов.

После общения с Сидором, он  направляет к Волку за оружием и прочими рекомендациями.
За  «Флешку Шустрого» даёт 1500 р. и разгрузку (её можно  получить и у  Кузнецова), далее  можно  получить  ремонтный  ящик  и  2  ремонтных набора.
За «Уничтожение  лагеря бандитов на Свалке» даёт маяк, 1500р., аптечку, РГД-5.

За «Вожака бандитов» - 2000р., патроны к АК (3 пачки), водку (1 бутылку)  (или 1500р., 5,45*39 БП(2), РГД-5(2))
За «Уничтожение  2  бандитов  на  Свалке» - получаем 1000р., 5,45*39 (1), РГД-5 (2).

За  «Форт-15» от Кузнецова (меняет  на 10   бутылок) получаем от Сидоровича: 1000р., маяк, аптечку, водку (2).

За «Документы с блокпоста» (после Х-18 Сидорович просит принести), обещая дать информацию о куме, который поможет информацией,  чтобы вернуть память. Узнаём о кейсе  у Кузнецова, он  намекает, что найти их  можно у ремонтников. Вергас отправляет в Бар. Идём, получаем его у ремонтника Долговязого. Есть 3 ветки диалогов, выбирайте. Самый простой отдать 10 000 р. (2) - принести «булыжник», (3) - смесь к огнемёту от Скряги. Отдаём Кузнецову. Он  организует передачу оригинала документов через посыльного в 23.00 у плит за блокпостом,  лучше  взять  водку  с  собой (солдатик  говорит, что может  водку  менять  на  патроны ночью, надо проверить…) Получаем кейс, отдаём Сидору (можно  сразу  Бармену,  но  тогда  не  получите 8000р. и  переход  Лиманск (  Армейские  склады). Сидор отдаёт  ящик  для  Бармена.  Приносим и он  говорит о переходе в Туманную Чащу. Как что сделать написано в диалогах. После этого Кузнецов пускает без водки через мост. Солдат у  плит блокпоста  после  00.00  часов  предлагают  патроны за  водку (водки  надо брать  не 1 бутылку, а  то  обидятся, что жадный, и  стрелять  начнут!) 
За «Руку псевдогиганта» - даёт комбез «Сева».

За «Хвост псевдопса» - получаем 1000р. и ТОЗ.

За «Ломоть мяся» - 26000р., маяк, аптечки (2), водка (2)

За «Челюсть Кровососа» - 8000 р. и маяк.

За «Руку бюррера» даёт  3000р., АК-47 и патроны  к  нему 7,62*39 (3)

За «Отнести  Шурупу ремящик», получаем комбез «Страж  свободы  с  противогазом»  и 8000 р.
За «Кровососа  в  Долине» получаем 2000р., РГД-5(2), 5,45*39 БП (2) и  рецепт «Бусы  прабабки»

За  «Медузу» получаем 8000р., водка(1), аптечка(1).(или 5000р., водка(1),аптечка(1))
У Сидора за абсолюты (в т.ч. и  «Симбион») можно  получить: ВСС, СКАТ-10, М-209, ОГ-7В «осколок»(20 шт.), экзоскелеты  Наёмников, Монолита, Свободы, Долга, огнемёт(1), определитель  невидимого «холодца». Так же Сидорович  заряжает Огнемёты! За  5000р. в  течение   5-6  часов!
За «Коньяк  Михалычу» получаем  артефакт «Морской  ёж»

За  «Уничтожение   стаи  собак» - получаем 1000р., дробь (5), рецепт  на варку «Бусы  прабабки»

За «Отнести  ящик  с  консервами Бармену»  получаем  от  Бармена – артефакт «Выверт», водка (2).

За  «Бандитов  возле НИИ» - получаем 1500р., 5,45*39 (БП) (2),  РГД-5 (2).
За   «Бандитов  возле  локомотива» - 1500р., РГД-5 (2), водка (1), аптечка (1).

Шустрый.

За  «медузу» даёт  рецепт  «Каменный  цветок», 2500р.

За спасение рассказывает о переходе в «Санаторий».

За куртку (которая находится на другой стороне ж/д насыпи от тепловоза между ёлками у поваленного дерева) даёт 1500 р. и «Казаки» - 3 шт.
Волк.

За документы из тоннеля с электрами под  ж/д насыпью, даёт  награду: убитый АКС-74у на 26 патронов и сообщает о возможности приобретения  патронов у майора Кузнецова (пост под ж/д мостом). Рассказывает о том, как приобрести водку на Кордоне (у Кузнецова и  Стаса (после этого у  Стаса появляется диалог на  игру в кубики)). После просит  зайти  к  Сидоровичу (получаем  задание  на  Шустрого).
За выполнение  задания по спасению Шустрого, даёт патроны 9*18,Ф-1, бинт, аптечку, пистолет «Форт».

Даёт рецепт варки артефакта «Вспышка»

За «уничтожение   кабанов» даёт 2500р., артефакт «выверт».

За «Уничтожение мутантов на  ферме» даёт 2500р., артефакт «кровь  камня»

После ухода с Кордона, появляется на стоянке сталкеров на АС. Даёт задание  на рацию, которую должен принести Толик. Рация находиться на Свалке у тоннеля, там, где экскаватор стоит. Приносим, рассказывает о «Рубиновой батарейке», которая убирает Электру. Даёт артефакт «Грави» и рецепт «Рубиновой батарейки».  После этого  как   умалишённый  бегает по  АС  и  благополучно погиб от химер.
Вергас (ремонтник кордона).
Записная книжка, которая находится у убитого бандита в районе элеватора, принадлежит Вергасу. Приносим её к Вергасу, он просит для «оживления» 5 ПДА или аккумуляторы (берём у Сидора за артефакт). Получили  ПДА, говорит о  кружке (её нет  в  «начале»).
Отправляет в «Санаторий» за  лекарством от беспамятства после того, как что-то отремонтируете у него. Находим в Сейфе в шкафу. Документ, что лежит вместе с лекарством, надо расшифровать (перевести) у знающих людей. В Баре у Доцента  спрашиваете о  возможности перевести текст, но он не знает и советует обратиться к знатокам китайского.

Майор Кузнецов.

За 10 бутылок «водки» ко Дню рождения даёт 3 пачки патронов к АК и рецепт варки «кристальной колючки».
Петруха.

За ТОЗ даёт рецепт на  артефакт «Грави» и артефакт «Бенгальский огонь».

У  него  можно  купить  бинокль за 2047р., а  у  Сидоровича  он   стоит 9000р.

Петруха  варит «Грави» и  «Кристальную  колючку»

Толя.

За 5 хвостов слепых псов даёт рецепт «Ломтя мяса» и 2 аптечки.
Лис (появляется после взятия задания у Сидоровича на документы с НИИ)

За  спасение   его  от  собак,  даёт «Колючку».

Принести «10 аптечек» простых за  рецепт артефакта «Огненный  шар  из  электры» и даёт артефакт  «Капля».

Лис просит помочь сталкеру Рыжему, который находится в тоннеле на Агропроме. Ему нужно отнести лекарство от Доктора. Доктор, для изготовления лекарства Рыжему, просит принести  водки(1)+2 головы тушкана+2 хвоста слепых  пса.
За спасение Рыжего получаем определитель невидимой аномалии  «Холодец».

Дэн-Охотник.

Стоит  у  перехода  в ТД с  Кордона.
После Выход с ТД на Кордон, он пропускает нас за части монстров (голова тушканчика не подходит). За части монстров также может выменять дробь.

Выйти   в ТД  с Кордона через  охотника (Фима  Боцман) можно, заплатив  ему  5000 р.

В тоннеле у  охотников  лежит рецепт варки «Кристальной  колючки  из карусели»
Если же вы удачно пробежали мимо  охотников после выхода с ТД, не заплатив Дэну, даже если они будут  зелёными (жёлтыми), в  следующий подход  к  ним они  станут красными!

Фанат. 

Появляется в деревне новичков после посещения Х-18. Даёт задание  на Защиту деревни новисов от нападения наёмников (бандитов,  которые  кого-то  ищут). Награда: рецепт «Бусы Бабки Бюррера» + информация о телепортах+2500р.
Просит  принести ноутбук с  картами АС для   настройки телепорта. Ноутбук  лежит   в Х-18, в  комнате, куда  можно  попасть  только из  Х-16.

За  «Дипломат из  х-16» (лежит на  лестнице,  где  идут  зомби при  спускании  в  лабораторию из  шахты) - получаем возможность  телепорта на   Янтарь  за «слюду».

Иван Небов (сидит у костра в деревне новисов).

За  ТОЗ просит артефакт 2-го уровня (у меня это «Каменный цветок»).

За переход на Болота, просит принести 300 патронов к АК и рассказывает о базе ЧН на Болотах. 

 Проводник.
За   информацию  о  Докторе просит  принести «ГРОЗУ».  После  того,  как  принесли,  получаем  переход «Кордон(НИИ»
Свалка

Орех (группа сталкеров, окружающая Юрика)
За спасение  Юрика просит  артефакт Кровь  камня или  Медузу.

Просит принести «Ружьё», которое украл сталкер, шедший в Бар. Находим раненного «притворяшку» Филька Лапоть у развалин возле  поста «Долга» на Свалке (за  лечение  просит  2  аптечки), а после даёт (может дать) артефакт «вспышка». Он  сообщает, что выменял ствол на артефакты у сталкера, который шёл на Кордон (Иван Небов). 
За ТОЗ  Орех даёт информацию по Клыку, что он  ходил в ТД, и переход на ТД.

Юра.

Просит «Принести МП-5 на 9*18» из тоннеля у перехода на НИИ. Награда: рецепт на  «Бенгальский  огонь».
За «Руку бюррера» рассказывает о местоположении «Изумрудной медузы» (в лесу на Свалке за болотом).
Бес.

После помощи ему (можно  не  проводить диалог,  а просто  отбить  атаку) на «свалке техники» даёт 2 аптечки армейские и артефакт «Грави» и уходит в ТД  к костру за базу Бандитов. Если же не  говорить  с ним  о награде, то он   стоит на  «свалке  техники» пока  не поговорите с  ним. Во  время  разговора узнаём  о  «Чистом  небе» и  о Призраке,  что  тот  ходил   на  Янтарь. 
После разговора с Бесом, приходит СМС от Сидора, о необходимости зайти к нему (даёт задание  на Документы с НИИ Агропрома).
Просит принести «укреплённый бронежилет сталкера». Находим его в тайнике Стрелка. В награду даёт рецепт на артефакт «Колючка»+Ф-1 (5).
За ящик с оружием (от Пули), даёт рецепт на артефакт «Ночная звезда».

Рассказывает  о «Чистом небе», (если  вы  сразу поговорили  с  ним после помощи).
Серый.

За  помощь в  отражении  атаки  бандитов получаем 5,45*39 (2), Ф-1(1), ргд-5(1)  и рецепт  варки  артефакта «Капля».

Прапор Долг

На блокпосту Долга на Свалке, есть Прапор. За проход на Бар он  просит принести огнемёт от Сидора за артефакт. Этот артефакт потерян на Кордоне, а сталкер погиб. Находится погибший сталкер Леший на поваленном дереве у тоннеля (переход  в «Санаторий»). Снимаем с него информацию о месте нахождения контейнера (карта отображена в ПДА). Находим его и несём Сидору. Получаем огнемёт и  водку (3), и несём Прапору. Получаем проход и «Лунный свет». После этого (у меня) Прапор пропал…навсегда.

Даёт  задание - «Отнести  Сидоровичу   артефакт Медуза Гаргона» - 3000р., водка(2).
За «4  глаза  плоти» - получаем  водка (5) и рецепт  на  получение  артефакта «Слизняк из трамплина»

За «3  щупальца  кровососа» получаем - антирад(5), 5,45*39(3), рецепт получения  «вспышки  из  выверта» 
За «5  хвостов  псевдопсов» - получаем артефакт «бусы  прабабки»
Артём Кулинар

Появляется  после посещения НИИ.  Берегите его, еда  пригодится  всегда!
НИИ «Агропром»

Солдат на болоте НИИ говорит о Саньке, друг, который ушёл к Сидору, и о  карте у лейтенанта, на которой есть переход на Кордон через Забытый хутор. Надо его покормить (о нём говорит Крот), принести ему еды (хлеб, консервы, колбаса).

После  «плана»  просит  принести  приказ  из  сейфа 2  этажа  НИИ (берём  после 23.00 тихо, мирно без   перезагрузок) – приносим, получаем артефакт «рубиновая  батарейка»
Крот.

После спасения даёт  «кошачий  глаз», рассказывает о  солдатике  на  болоте и о  Шерстюке, просит  найти тайник  Стрелка. Также просит принести ПДА (лежит в тоннеле подземелья НИИ где  Контроллер). За ПДА вручает «Сайгу» и рецепт на  «Слизь».
В тайнике Стрелка сидит Клык, он просит сходить к Сахарову, что он может помочь и рассказывает о Призраке.

Шерстюк.

О нём упоминает Крот после спасения. 
На 10  бутылок он меняет карту с переходом на Кордон через Забытый хутор. Но,  если  вы удачно  украли  документы (после 23.00 снимаем часового  на  вышке что стоит  у  2-х ёмкостей, пробираемся на  задний двор и  по  ящикам  наверх через крышу, нет  никого) и  карту со  стола из  3-х этажного  здания НИИ до  разговора  с  ним, то  диалог  остаётся, но  водку он не берёт.

 За 20  бутылок может принести документы, необходимые  Сидору и Бармену (не  надо  штурмовать  вояк). Если же вынести базу солдат, то карту с переходом забирает один из  военных, а документы так и  лежат в здании НИИ 3  этаж  на  шкафу.
Локация Бар

Бармен.

При посещении Бара, Бармен просит сходить в Х-18. Награда – 10000р.  Добраться можно через Борова в ТД. Выход на него даёт Информатор в Баре. Но для этого надо  найти Караван с оружием на НИИ. Мюллер (наёмник, сопровождающий караван находиться в подземке НИИ) находиться в шахте с военными на  самом  верху. Убираем военных, лечим Мюллера 2 антирадами. Он  даёт записку для Информатора (закодированную). Идём в Бар, говорим с  Информатором, получаем добро на Борова (уже  можно  идти  к  нему) и артефакт «Глаз». Но  Информатор просит закончить  дело по  каравану, говорит о месте захвата Каравана. Находим военных, уничтожаем БТР. Для срабатывания задания, надо пройти к ржавой машине, таскать ящики не надо (а можно и продать их торговцам!) Идём к Информатору, получаем добро на Борова и артефакт «Глаз».
За «убийство наёмников на ДТ» -  5 000 р., Ф-1 (3).

За «Вспышку» - 8000 р., маяк, водку (2-3).

За «голову тушканчика»  -  500р. и аптечки.
За «Хвост кошки» - 3000 р. + армейская аптечка + антирад.

За  «Уничтожение бандитов  возле НИИ» – «каменный  цветок» + 1500р.

За  «Отнести  Сахарову  аномалию» - 3000р., аптечки научные(3).

За  «Отнести  артефакт  Сидоровичу» получаем 1000р., водка,  антирад.

За «Кристальную  колючку» 15000р., Научная  аптечка(2), Антирад(2).

За «Копыто» 3000р., водка(1).

За «Глаз плоти» - 5000р., водка(2), тушенка(2).

За «Золотую  рыбку» - 40000., LR-300 ML, М-203, SUSAT, ПБиБС.
За «Ломоть  мяса» - 9000р., Научная  аптечка (2). 
За «Отнести  коробку  Прапору» получаем 1000р., артефакт  «Слизь» (положительная).

За «Отнести Ворону артефакт «снежинка»» - Ворон  даёт 5000р., «огненный  шар», водка (1), антирад (1).

За «Убийство  сталкера Упыря» - получаем  артефакт «Огненный  шар»

За «Логово  снорков  в  Темной  долине» - 4500р, Ф-1(2), водка(1)

За  «Убийство  сталкера» (Барабашка  на  Янтаре) – артефакт «Душа».

За  «Ночную  звезду» - 40000р., Ф-1(3), научная  аптечка(2).

Пличко.

За проход к Петренко, Пличко просит принести артефакт из ТД – «изумрудный выверт». Приносим, получаем артефакт «Душа», далее он  уходит на блокпост в Баре и там отбивается от собачек с  квадом Киценко.

Петренко.

За «Гаусс пистолет» даёт определитель аномалий (звуковой,  видит  и  невидимый  холодец!) и рецепт  варки «Грави  из жарки» 
За «отнести  артефакт Сахарову и обратную доставку 2 экзоскелетов»,  даёт рецепт варки артефакта «Пружина» из электры» + ПСЗ-9. 
Петренко за поиск артефакта «Вспышка» даёт рецепт на «Рубиновую пружину» из аномалии «Снежная»
За  «отнести  Сахарову артефакт» получаем  от  Сахарова дозиметр. 

За  «Отнести Ворону  Гаусс» - Ворон  даёт  артефакт «Вспышка» (+73) 

За  «Отнести  коробку  еды Черепу» - получаем «каменный   цветок»  от   Черепа

Генерал Воронин.

Дал задание  на поиски РГ-6 на АС после возвращения с Янтаря (награда: универсальная защита + рецепт «Чешуя»).
За  «Почку  химеры» - 8000р., научная  аптечка(2), 5,56*45 АР(2), ВОГ-25(2) 
За   «Руку  зомби» - 4000р., научная  аптечка(2).

За «Уничтожение Собак на  Свалке» - 6000р., 9*39 (2), ВОГ-25 (1).
За   «Уничтожение  зомби  на  Янтаре» - 6000р., 9*39 СП-6(2), ВОГ-25(1).  

Задание  на «Модифицированную винтовку». Она на базе наёмников, за деревней кровососов. Но она была у одного из наёмников. Странным образом наёмники, являясь врагами, не стреляли по мне, пока я не отобрал винтовку у одного из них через «его труп». Взял винтовку и убежал. Отдал её Воронину  и получил ВСС «Винторез».

Даёт задание  на поиски «кейса с документами» в ТД (после принесения РГ-6). Ориентировочно, долговец ходил в Х-18, но погиб. Документы находятся на втором этаже здания, на столе,  где вход  в Х-18, на столе (кейс может валяться на полу, если полтергейст поработал), награда: 7.62*39 (3 пачки) и переход с «Ростка»( «в Рыжий лес». После этого можно присягать Долгу.
Задание «Отнести оружие Черепу» (СВУ) награда: научный костюм наёмников.
Просит «Отнести Волку шлем». Волк ушёл с АС на Янтарь, на стоянку сталкеров. Отдаём, получаем «Кровь камня» 

За   «Уничтожение  бандитов  на  Свалке» - 9000р., 9*39 СП-6(3), ВОГ-25(2).

За «Уничтожить  бандитов  на  ДТ» - 9000р., 9*39 СП-6(3), ВОГ-25(2)

За «Ящик  патронов Прапору» - от  Прапора  получаем  артефакт «Медуза»

Иванцов.

Просит  «найти Плейбой» с 3  брюнетками (журнал   лежит в  штреке на  Тузле). Приносим,  получаем  информацию  о  местонахождении  «Винтореза».
Просит «отнести Скряге Гранатомет» РГ-6, получаем ГП-25, ВОГ-25 (10) и артмодификацию.
Охотник.
За «Логово кровососов  на АС» даёт артефакт «Батарейка»
За «Фамильное Ружьё» - 4000р. и  рецепт  на  «Стальной  колобок»

Султан

Торговец  редкими  стволами. АК-107 получаем на  Кордоне у  блокпоста,  АК-108 на  Болотах у Водонапорной  башни (она  там одна)
Информатор
За  30000р. получаем  рецепт  варки «Слюда  из  карусели»
За 50000р.  получаем  рецепт  варки «Пустышка  из  трамплина»

Бром
Долговец  в  Баре за «Найти  оружие  долговца» (штурмовой  Абакан с  подствольником) даёт рецепт  «Бабкины  бусы»

Рассказывает  о «Чёрной  метке»  после  её  получения  по  наводке  Бармена.

Темная долина.
Жила, спасённый от гибели, способствует дружбе с бандитами, и далее есть возможность играть с ним в «очко».

Пуля
Даёт ПСО-1 за помощь в освобождении Макса Любера.
Просит «отнести Бесу ящик с оружием». Находим в овраге у собак за бензоколонкой, относим.
Макс Любер
Даёт задание  на спасение Лохматого из  плена (это  возможно только  после уничтожения бандитов, Борова).

Задание на «поиски ПДА» (местоположение которого укажет Доцент  в Баре за 5 ПДА). Обещает  дать  рецепт  варки «Души » из  «Огненного  шара». Получаем наводку на бандита по кличке Кирпич, который находится на Болоте НИИ, лечим  его, говорим. Получаем информацию о Шершне, который ушёл на Болота к учёным с ПДА. Лучше сразу бежать на Болота, искать этого товарища на Сгоревшем хуторе, а то он благополучно погибает, и ветка на ПДА заканчивается. Получаем прямой переход НИИ(Болота.
Влад.

Сталкер, спасённый в ТД в здании заправки, муж Оксаны, даёт рецепт на артефакт «Сопливый дикообраз».
Боров.

Не отдаёт ключ просто так, если вы в нейтралитете (если нет, то снимете с мёртвого Борова, но потеряете ряд квестов и информации), надо поработать (либо  забрать силой). «Принести губную гармошку», там закодированный текс, шифруем у Ворона, отправляет к Доценту,  за простой артефакт, получаем код от тайника на НИИ (25648).Относим гармошку Борову. За  это Боров даёт МР-5 (9*18) и 400 патронов к нему. (Если же гармошку  не отдавать, то  получаем  только   автомат,  патроны  не  даёт). Заслужили доверие у Борова. Просит «принести сейф и доки» от вертолёта. При их взятии, приходит СМС от Бармена, о необходимости принести доки и сейф к Сахарову. Вам решать.  Приносим всё Борову. Можно отдать, тогда ключ от Х-18 даёт сразу. Можно только контейнер, ключ тоже  отдаёт. (Документы  Сахарову унесёте). Можно не отдавать ничего, тогда придётся искать Крысу.
Крыса.
Находим Крысу на  Кордоне (метку  на  него в  Баре  у Доцента  можно  ставить,  а  можно  и  так  найти). Выполняем задание Крысы на получение прохода в Бар (договориться с Барменом) и получаем наводку на тайник Крысы в ТД, приносим содержимое Бармену и он  пропускает Крысу в Бар. За это  Крыса даёт наводку на тайник на НИИ (там уникальный  плащ и  ПДА) и рецепт на артефакт «Медуза из электры».
Бандиты (Рашпиль) у входа в Х-18, отбирают  артефакты хорошие (Душа, Ломоть и другие), а могут денежки выбрать (не все). Если сохранить в  нычке артефакты, близко  к бандитам, а  потом  к  ним  идти, то  из  тайника  пропадают  хорошие артефакты автоматически. Сохраняйте их  в  ящике синем в  перевёрнутой  Ниве или трупе конвойного  Макса  Любера, не  пропадают точно.
Ворон.

За «ногу  снорка» РГД-5(1), 9*39 СП-6 (2), 5,45*39 (1), ОГ-7В «осколок»(1).(или 2000р, М-209(1), антирад(1),9*19(1),армейская  аптечка(1) или 2000р., 9*39 СП6(1), 7,62*39 БП(1), РГД-5(1), 5,56*45(1))
За «копыто  кабана» получаем 500 р., РГД-5, бинт(1).(или  500р., водка(1), тушёнка(2))
После смерти «кидалы» с патронами, его место  занимает Упырь (или  другой  сталкер).

За  «Хвост  псевдопса» - 1000р.

За «Челюсть  кровососа» - ОГ-7В(1), Научная  аптечка(2), 5,45*39 БП(1),  антирад(1).

За «Медузу» - 6000р., аптечка (1), антирад (1).

За «Колючку» - 80000р., армейская  аптечка (1), водка (2), антирад (1).

За  «Фото из Х-18» - бинт (2) Ф-1 (5).

За «Коготь  химеры» - 1500 р. и армейская  аптечка (1), 9*18, .45 АРС, или 5,56*45 АР (1), М-209(1), 9*19 БП (1), 5,45*39 БП(1) или ОГ-7В (1), 7.62*39(1), 9*18(1) или ОГ-7В
(3), 5,45*39(1), водка(1) или5,56(1),5,45*39(1),РГД-5(1), водка(1), М-209(1). 
Х-18

Кодовая дверь в Х-18  ведёт в Х-16. Переход  (туда-сюда) будет после прохождения Х-16.
Поход на болота.
Оксана.

Оксана находится у Камаза (при приближении начинает движение  в сторону разрушенного хутора, что западнее Механизаторного двора)  или сразу  на  крыше  сарая  на  Западном  хуторе. Там заседают бандиты. Их выносим. Говорим с Оксаной, узнаём её историю, выбираем 1 из  2 путей проведения: на Кордон или на базу ЧН. Я провёл  на Кордон, после чего она благополучно уселась у Вергаса в домике, а мы ждём продолжения сюжета.

Саня (друг  военного на болоте НИИ).
Сидит на Забытом хуторе в заваленном тоннеле и просит унести Костика на болота, на кладбище, чтоб его похоронить. Лучше отстрелять живность на ЗХ. Даёт переход  на Болота с ЗХ. Относим Костика, в награду он  даёт информацию по блокпостам на НИИ (далее она пригодится для  Волкодава) или просит найти Священника для Костика. (Ветка  тупиковая в «начале») Это Отец Диодор (религиозный сталкер), который встречается в Баре. Говорим с ним.

На базе ЧН. 

От Пахома узнаём о Призраке и о том, что все документы в штреке. У Штрека записка от сталкера, который пошёл на НИИ, чтобы узнать (найти) о «Рубиновой пружине». Рыжий (тот, которого спасали по просьбе Лиса) знает рецепт.  Кто ловкий, тот  попадает в Штрек без особого труда и без «Рубиновой пружины». Там находится тело сталкера Рашпиля (может быть и Шура Пастух), контейнер для 1  артефакта, документы с базы ЧН (7  листов), артефакт «Компас» и квестовый «Плейбой». Если это всё не спавнится сразу, то при перезагрузках всё проявляется из-под текстур.
Капитан Кульчитский (Анисьев)
На насосной станции есть военные, во главе которых стоит  Капитан Кульчитский (если погиб, то есть аналоговый заместитель -  капитан Анисьев). 

Говорим с ним. Лучше выбрать диалог без  распития спиртного, ибо у меня, после пития, не получалось сдать задание на «уничтожение трупов экологов». Выполняем задание, уничтожив их  в аномалии «карусель». Отчитываемся. Предлагает на выбор одно  из списка: Абакан (1), 9*18 (20  пачек), 5,45*39 БП (10 пачек), военный  бронежилет (1). Так же можно  запастись  топливом.
Спасение  Экологов на Болотах

Сопровождаем эколога до Псевдогиганта. Не воюем с ним, а отстреливаем нечисть, что попадается по дороге. Лучше до  этого продать (бросить  под ноги эколога) заряженный  автомат, это повысит  шансы  довести  его до  базы.  Далее он благополучно идёт на базу ЧН. После того, как второй эколог и раненый проводник вернутся на базу ЧН, подходим к Фролу (проводнику экологов), он  даёт наводку на тайник с оружием (М-16, АК), переход на ЗХ в котором есть, в подвале одного из  домов, тайник с хорошими артефактами («Медуза  горгона» и  «Пицца» они радиоактивны,  даже  при  положительных  характеристиках!). Получаем  рецепт на  модификацию артефакта «Панцирь» (вроде бы). После  этого  у  Пахома можно  купить  патроны.
Степаныч.

У  меня  встретился  на  Механизаторном  дворе и один  раз  в  церкви.  Говорит о пути Болота(Агропром,  после того,  как  дадите  ему  артефакт  хороший  (у  меня  «Душа»)

Дикая территория.
Круглов с сотоварищами стоит у сбитого вертолёта, а флешки нет. Говорим с ним, узнаём, где она. Выбираем один из вариантов развития событий: за «Рацию» - получаете переход Бар(АС и тайник на АС, за «Записку» - деньги и благодарность, за «Довести» - тайник Круглова на АС, за «Стволы» - деньги, переход Бар(АС и тайник Круглова на АС, за «Наёмников» - говорите с Волкодавом, он даёт задание найти карту постов НИИ (или принести  рецепт  артмодификации). За то,  что  принесли  флешку Круглову,  получаем рецепт  на «алмазный  колобок», 25000р, переход Бар(АС и  2  тайника Круглова (на  АС и  на Янтаре). Дальше Круглов переходит  самостоятельно  на  Янтарь.
При удачном спасении Круглова, после того, как он добрался  до Янтаря, он  меняет артефакты один к трём.
Волкодав

Даёт задание   на   «Уничтожение   логова псевдопсов  на  Агропроме» - 1500р., РГД-5(2)
Задание   на   «Уничтожение Артёма  Кулинара»

Х-16

В Х-16  можно  найти  описание    рецептов  на варёные  «пустышки» и  «пудинг»
Сахаров.
Отправляет в Х-16. Спускаемся в Х-16, встречаем Матвеева. Он говорит, что в Х-16 спускался Призрак, Хохол и Васильев.

За прохождение Х-16 Сахаров даёт рецепт на «Слёзы Химеры».
Говорим с ним о Клыке, он  просит сходить на НИИ и измерить пси-поле, чтоб Клык смог выйти. Приносим данные, ждём 6 часов. Идём к Клыку, сообщаем, что Сахаров пришлёт вертолёт, отдаём шлем, и он  уходит из  тайника.

За контейнер и доки с ТД (те, что просил Боров), Сахаров, рассказывает о преобразовании артефактов (капсулы). Если  принесли только документы, то даёт  «элитный  детектор  аномалий».
За  «Принести  комбинезон   Призрака» (лежит  в  дыре у  перехода  в  тоннель) получаем ССП-99М «Вега»

За «бабкины  бусы»  получаем  переход Янтарь(Радар.

За  «документы  с  НИИ» - те, что лежат  в  вагончике  дезертира,  получаем  переход  НИИ(Янтарь. После  этого  просит  посетить  все  лаборатории  и  принести  записные   книжки. (Х-16,18,10)
За «Отнести кейс с деньгами Скряге» - 1000 р., водка (2).

Просит  «Отнести  еду  Бармену»,  тот  даёт 4000р., 9*39 СП(3).

За  задание «Отнести   скафандр   Петренко» (ПСЗ-9),  получаем 3000р., ВОГ-25 (8).

За «Ногу  снорка» даёт 1500р., научную  аптечку, контейнер  на  8   артефактов.

За «Логово  снорков»  даёт 2000р., аптечка  научная (2).

За  «Копыто кабана» - 2000, дробь(5).

За  «хвост псевдопса» - 3000, научная  аптечка(1), маяк(1).

За  «Глаз  плоти» - 2000р., SUSAT, ф-1(1),  контейнер  на   3  артефакта.

За  «Челюсть  кровососа» - 5000р., научная  аптечка(3), маяк (1).

Семёнов (ассистент Сахарова)

За «Декодер из Х-16» - даёт рецепт варки «Золотой рыбки» из «Грави»+научные   аптечки(5)
За задание «отнести Сидору артефакт» даёт рецепт на получения артефакта «Колобок», аптечки (5), антирады (5). 
За поиски «Изумрудной крови камня» на территории завода «Янтарь» даёт определитель аномалий Универсальный.
Туманная Чаща.
Находим Доктора, говорим с ним, узнаём о «Берлоге» команды Стрелка. Вход в Берлогу в пещере напротив хутора и в Рыжем лесу. Можно осмотреть локацию («соляночные  места»), есть интересная  находки в болотной «пещере». 
Вход в Пещеру находим в «Рыжем Лесу» у танка (там 2 норы, нужна правая). В берлоге сидит эколог «Батон». Локация пустая.
АС.
Череп.

Просит помочь с атакой на Базу «Свободы» (не  торопитесь это делать, «Свобода» вам ещё пригодится). Воронин говорил, что с ним лучше не связываться, но и обратной дороги ему (Черепу) нет. Я прошёл так: берём задание  на снайпера, обязательно подойдите к забору, снайпер покраснеет, потом убиваете его, бежим к Черепу, получаем награду, бежим к Лукашу, потом Максу, Долг уже штурмует забор. Если всё получится, то Свобода легко убивает Долг, а вы даже не выстрелили. У меня часть долговцев убили Свободовцы, которые  стояли у входа на локацию, во время выброса. Они прячутся в одном домике! За помощь Череп  даёт  4000р. и переход  из  Лиманска ( Тесла.
Задание «Отнести рацию Киценко» - награда: 1000 р., водка (2).

Задание «Отнести оружие долговцу Брому» снайперский Абакан  (говорит, что отобрали его у бандита) получаем рецепт на «Бабкины бусы» от Брома. Если  же вы  нашли  «штурмовой  Абакан» (с  подствольником) на  Забытом  хуторе, в  одном  из  домом, то Бром тоже даёт  этот  рецепт.
За «Отнести  Петренко  ПДА» – получаем 3000р., 7,62*39 БП (2)
За «Отнести  «Приборчик»  Прапору» – получаем  артефакт «слизь».
Скряга.
Просит сходить в Деревню кровососов. Стандартное задание  из Оригинала «ТЧ». Получил «Кристалл». Не плохо бы, перед походом на АС у Охотника в Баре, получить  задание  на уничтожение  логова кровососов в этой деревне.

Скряга же рассказывает, что артефакты есть на радиоактивном болоте, что рядом с базой. Есть смысл посмотреть, может, повезёт.

Задание «Отнести ящик с образцами» Сахарову (награда «Сева»)

За задание  «Контейнер с артефактом Сидоровичу» который поменяли на НАТО патроны (39 кг!) получаем 5,45*39 (10), 15000 р., и рецепт на «Морского ежа». От Сидора  получаем  «Комбинезон   туриста».
Даёт задание на «План» у военного дезертира на болоте НИИ (приносим ему 20 тушёнки, 20 батонов, 20 колбас и 5 водки), получаем план. После «плана» военный просит принести приказ со 2 этажа из сейфа Капитана с НИИ (даст «рубиновую батарейку»). Награда за «План» от Скряги получаем  30000 р. + рецепта на «Ночную звезду из жарки».
За возможность телепортироваться просит «7 когтей Химеры».

За  «Гравикостюмы» с кордона получаем рецепт «Кристалл из трамплина» и один костюм.
За   «7  когтей  химеры»  можно  получить возможность телепортироваться на  Кордон.

Повар.

Пришёл к нему с 3 бутылками водки. Поговорил. После 3-ей бутылки наступил сон, Скряга рассказывает, где находится Гранатомёт 6Г30 по заданию Воронина (стандартно в Деревне кровососов). Принёс Воронину РГ и  получил «Универсальную защиту».
Так же, при разговоре с Поваром, получил серию рецептов на варку артефакта «Душа» (её модификации). 
За возможность телепортироваться в Припять просит 10 водки и 10 голов тушканчика.

Лукаш.

За то, что «Принёс  Лечебный берилл» (бронежилет с завода «Янтарь»), подарил комбинезон Страж Свободы.

Рассказывает о сталкере невменяемом, что сидит в соседней комнате, возможно,  это  Васильев, намекает, что спросить у Сахарова, но у него диалога нет (во  2 части, скорее всего, будет). Также говорит, про странную вещь, что один сталкер пропал только вчера, а вещи его нашли аж неделю назад в ТД! Ранее упоминалось, что и Клыка видели в ТД…
За уничтожение  «Тушкано на ДТ» даёт 6000 р., НАТО патроны 5,56 (3), М-209 (2). То же самое за «уничтожение  кабанов и плотей» на АС

За «Коготь химеры» водка (1) и 2500 р. и «Ногу кабана» даёт по 25000 р.+ водку (1)

За «Уничтожение  кровососов в деревне», получаем SIG-550(1), М-203(1), М-209(2).

Отправляет «на Кордон  за Динамитом» в деревне новичков, там, где встретились с Доктором. Получаем «Лунный Свет» и переход  АС(ТЧ.

За  «Стукача Павлика» - 7000р.
По  заданию на  стукача снимаем  с  наёмника  Ары  переход Склады(Тесла. С  самого  Павлика  снимаем  рецепт  варки  «кристалла из холодца».
За «Документы  Борову» получаем 15000р., водка (2).

За  «Отнести  артефакт  на  Кордон» - получаем «вспышку» и рецепт на  «Стальной  колобок»
За  «Отнести  артефакт  Ворону» получаем – 3000р., .45 АСР(1), ОГ-7В «Осколок»(1).
За «Уничтожение   кабанов  и  плотей» - 6000р., 5,56*45 АР(3), М-209(2).

Шуруп.

Ремонтник Свободы. Просит «Отнести Лысому Манометр» получаем «Выверт».
За  «Отнести Кэпу гранатомёт (РПГ-7)» относим, получаем «Кровь камня».

Ремонтирует огнемёт от Кэпа (побегать придётся за комплектующими деталями)

За задание «Отнести Кэпу Страж свободы» получаем армейские аптечки.

За  «Отнести  Шустрому  прицел SUSAT» - 5000., рюкзак.

Кэп

Даёт огнемёт разбитый и 1000 р. за  задание « защитить барьер». (Если  не  брать  огнемёт,  то  получаем 5000р.). После этого Прут, сталкер Свободы, которого просит убить Петренко по  заданию  на «уничтожение   сталкера  Свободы», становится другом (зеленеет).

Просит «отнести бронник Монолита» Шурупу, получаем патроны НАТО. (Бронник не одевается!)

Просит «Успокоить охотника в Баре»,  отнести ему щупальце кровососа, получаем руку псевдогиганта, руку бюррера и почку химеры.

Просит «Отнести  Сахарову почку  химеры» - от  Сахарова  получаем  желтый  детектор  аномалий

Макс

За телепортирование  просит «подшивку журналов Плейбой» с Янтаря (от  Семёнова при его жизни). Телепортирует  за  «Слюду».
Просит «принести  флешку Психа» с Болота на АС, если его там нет, то  поискать в  болоте, тело не  исчезает, если  его не  выгнали плоти со снорками  в аномалию. В другой  игре  флешка  благополучно  была  выкуплена у  одного  из  сталкеров «Чучело». Получаем  Вальтер Р-99 и  рецепт  варки артефакта  «Каменный  дикообраз». Можно  найти  флешку  психа у  одного  из   сталкеров,  у  меня  это  был «Чучело» (на  него  получаем заказ от  одного  из квестодателей),  флешка  у  него в  продаже,  но  стоит  0 рублей.
«Рыжий лес»
Серафим12

Если войти с АС, то налево у костра встречаем раненого сталкера «Серафим 12». Он просит дать ему научную аптечку, если нет, то военную. Далее направляется в сторону Бара. У меня он  благополучно расположился на ДТ у плит, после входа на локацию с Бара (или у  вертолёта в вагончике Волкодава). Рассказывает о том, что потерял свою аптечку в Болоте на Янтаре (надо проверить).
Просит расставить определители аномальной активности в Рыжем лесу, в зоне Тесла и на Радаре. По сюжету, эта ветка пока недоступна в полном объёме (ждём финала). За первый датчик получаем ВОГ-25 (10), ф-1 (5), РГД-5 (5) и даёт переход  в Зону Тесла с Лиманска, где надо установить второй сканер.
Егерь

Находим Егеря в башне. Говорим. Он меняет водку, ремкомплекты, батоны, патроны 9*39  на:  глаза плоти (5 батонов, 3  пачки патронов, 5 ремкомплектов, 2  водки), копыта кабана (2 батона, 2  пачки патронов, 2 ремкомплекта, за 2  водки даёт  2  копыта ), щупальца кровососов (10 батонов, 5  пачек патронов, 10 ремкомплектов,3  водки), за хвост  псевдопса (3 батона, 2  пачки патронов, 3 ремкомплекта, 1  водки), хвост  слепого  пса (1 батон, 1  пачка патронов, 1 ремкомплект, за 2 водки 2 хвоста)
Лиманск.
Михалыч.

За задание  «Отнести  повару  коробку» получаем артефакт  «Морской  ёж».

Просит найти  сталкера Воробья и  узнать  об  энергетике.  Ставим  метку  в  Баре. Диалога в  «Начале»  нет.
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